
Die Zahlenländer sind Orte der Phantasie, der Muße, des Innehaltens und Nachdenkens. Hier lassen wir uns
Zeit beim Betrachten der Welt, wir entwickeln Meinungen und Ansichten, lassen uns von der Phantasie 
beflügeln, tauchen ein in die Welt der Kultur und hinterfragen die Realität. 

Bei der Suche nach Möglichkeiten und „guten Gründen“ in eines der Zahlenländer eintreten zu können, 
setzen wir unsere ganze Wahrnehmungsfähigkeit, unsere Phantasie und unseren Verstand gleichermaßen 
ein. 
Wir erweitern unsere Erkenntnisse und erleben uns als sinnstiftend, wenn uns der Torwächter  als 
„Siebenschläfer“ Einlass in das Siebenerland gewährt oder der Elefant im Einerland Platz findet, weil er 
einen so ungeheuer langen Rüssel hat. Es gibt kein absolut richtig oder falsch, es geht im wesentlichen 
darum Zusammenhänge zu erkennen, Vielfalt zu entdecken, hier und da Fragen aufzuwerfen und sich 
gemeinsam auf die Suche nach Antworten zu machen.  

Fragen, die nicht von uns Erwachsenen, mit all unserem Sachverstand, beantwortet werden sollen. Vielmehr 
ist es an uns den Mädchen und Jungen Raum und Zeit zu geben, ihre eigenen Ansichten und 
Meinungen zu formulieren. Gehen sie gemeinsam mit ihren Zahlenland-Kindern auf 
Entdeckungsreise und lassen sich ein auf das Spiel mit Gedanken, Phantasie und Realität. 

Viel Vergnügen beim Philosophieren in den Zahlenländern wünscht ihnen

Ihr Zahlenland-Team
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Bei den Aktivitäten in den Zahlenländern wird jeweils eine Zahl in 
die Lebenswelt der Kinder gestellt: durch ein Lied, eine 
Geschichte, Pflanzen und Tiere, Objekte aus dem Alltag, Rätsel, 
Spiele, durch Bewegung, Fröhlichkeit, Phantasie und 
Nachdenken.


